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ค าน า 
กล่าวถึงที่มาของนวตักรรม อาศยัอ านาจตามความในมาตรา ๑๕ (๑๓) และมาตรา ๓๗ วรรคหนึ่ง 

แห่งพระราชบัญญัติพื้นที่นวตักรรมการศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๒ ประกอบกับมติคณะกรรมการนโยบายพื้นที่
นวตักรรมการศึกษาในการประชุมครัง้ที่๑/๒๕๖๔ เมื่อวนัที่ ๑๙ พฤษภาคม ๒๕๖๔ จงึออกประกาศไว้ใน
หมวดที่ ๑ การเตรียมการข้อ ๕ ให้ผู้บริหารสถานศึกษา หวัหน้างานที่เกี่ยวข้องและครูศึกษาผลการจัด
การศกึษาของสถานศกึษาอย่างสม ่าเสมอ ตลอดทัง้ปีการศกึษา วเิคราะหจ์ุดแขง็ จุดอ่อน ปัญหา สาเหตุ และ
ก าหนดแนวทางการปรบัปรุง พฒันาคุณภาพการศกึษา รวมทัง้สร้างความตระหนักและความเข้าใจให้แก่
บุคลากรของสถานศกึษาเกี่ยวกับหลกัการและเหตุผลในการประกนัคุณภาพการศกึษาภายในสถานศึกษา 
และขอ้ ๖ ใหผู้บ้รหิารสถานศกึษา หวัหน้างานทีเ่กีย่วขอ้งและครู ก าหนดเป้าหมายในการพฒันาการศกึษาใน
แต่ละปีการศึกษาที่สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษาและความต้องการ ของชุมชนและพื้นที่โดยมุ่ง
ยกระดบัคุณภาพการศกึษาของสถานศกึษา  สู่การคดิคน้และพฒันานวตักรรมการศกึษาและการเรยีนรู้ เพื่อ
ขยายผลไปสู่การปฏริูปการศกึษาของประเทศในวงกวา้งความส าคญัต่อผูเ้รยีน 

ขา้พเจา้นางสาวสุจารณีิ  ไมตรจีติต์ ผูพ้ฒันานวตักรรม เรื่อง การพฒันาชุดสื่อชารต์เพลงนิทาน
ร่วมกบัเครื่องดนตร ีColor-Coded เพื่อพฒันาทกัษะการปฏบิตักิารดนตรแีละจงัหวะ ส าหรบันักเรยีนชัน้
ก่อนประถมศกึษาปีที่ ๓ มวีตัถุประสงค์เพื่อส่งเสรมิทกัษะการปฏบิตัิการดนตรแีละการควบคุมจงัหวะ
ของเด็กปฐมวยัให้มปีระสทิธภิาพเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน    และสร้างบรรยากาศแห่งการเรยีนรูใ้ห้
ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูอ้ย่างมสี่วนร่วม สนุก มคีวามสุขอย่างยัง่ยนื  
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สารบญั 

 
หน้า 

ค าน า 
สารบญั 
ชื่อนวตักรรม 

1. ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา        ๑ 
2. วตัถุประสงค์           ๒ 
3. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตวัอย่าง        ๒ 

  ประชากร          ๒ 
  กลุ่มตวัอย่าง          ๒ 
  กลุ่มเป้าหมาย          ๒ 

เชงิปรมิาณ         ๒ 
   เชงิคุณภาพ         ๒ 

4. หลกัการ แนวคดิ ทฤษฎี          ๒ 
5. วธิกีารด าเนินการ          ๓ 
6. ผลการสร้างหรอืพฒันานวตักรรมการศกึษา       ๕ 
7. การเผยแพร่นวตักรรม          ๖ 

ภาคผนวก 
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๑ 
 

รายงานนวตักรรม 
 

ช่ือนวตักรรม  การพฒันาชุดสื่อชารต์เพลงนิทานสรี่วมกบัเครื่องดนตร ีColor-Coded  
เพื่อพฒันาทกัษะการปฏบิตักิารดนตรแีละจงัหวะ  ส าหรบันักเรยีนชัน้ 
ก่อนประถมศกึษาปีที ่๓ 

รายช่ือผู้พฒันานวตักรรม นางสาวสุจารณีิ  ไมตรจีติต์  

ต าแหน่ง   คร ู
กลุ่มสาระการเรียนรู้ - 

ประเภทของนวตักรรม    การบรหิารจดัการของสถานศกึษา  
      การจดัการเรยีนรู้   
      ระดบัชัน้ ปฐมวยั  
     ประถมศกึษา 
     มธัยมศกึษา 
๑. ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

ตามประกาศคณะกรรมการพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา เรื่องหลักเกณฑ์และวิธีการประกัน
คุณภาพการศกึษาภายในสถานศกึษาน าร่อง พ.ส ๒๕๖๔ หมวดที่ ๑ ขอ้ที่ ๖  ให้ผู้บรหิารสถานศกึษา 
หวัหน้างานทีเ่กีย่วขอ้ง และครูก าหนดเป้าหมายในการพฒันาการศกึษาในแต่ละปีการศกึษาทีส่อดคล้อง
กบับรบิทของสถานศกึษาความต้องการของชุมชนและพื้นที่  โดยมุ่งยกระดบัคุณภาพการศกึษาสู่การ
คดิค้นและพฒันานวตักรรมการศกึษา และการเรยีนรู้เพื่อขยายผลไปสู่การปฏริูปการศกึษาของประเทศ
ในวงกว้าง  ปัจจุบนัการจดัการศกึษาในศตวรรษที่ ๒๑ มุ่งเน้นการพฒันาผู้เรยีนใหม้สีมรรถนะที่จ าเป็น
ต่อการด ารงชวีติ สามารถคดิวเิคราะห ์แกปั้ญหา สื่อสาร ท างานร่วมกบัผูอ้ื่น และประยุกต์ใชอ้งคค์วามรู้
ในสถานการณ์จรงิได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกบันโยบายการปฏิรูปการศึกษาและการพฒันาพื้นที่
นวตักรรมการศึกษา ซึ่งส่งเสริมให้สถานศึกษามีความคล่องตวัในการบริหารจดัการ สามารถพฒันา
หลกัสูตร กระบวนการเรยีนรู้ และนวตักรรมทางการศกึษาที่สอดคล้องกบับรบิทและความต้องการของ
ผูเ้รยีน ชุมชน และทอ้งถิน่ 

โรงเรยีนสตรมีารดาพทิกัษ์ ในฐานะโรงเรยีนน าร่องพืน้ทีน่วตักรรมการศกึษาจงัหวดัจนัทบุร ีได้
ให้ความส าคญักบัการพฒันาคุณภาพผู้เรยีน ครู และสถานศกึษาอย่างต่อเนื่อง โดยยดึหลกัการบรหิาร
จดัการบนฐานคุณธรรม ควบคู่กบัการส่งเสรมิการสร้างสรรคน์วตักรรมเพื่อยกระดบัคุณภาพการศกึษา 
ทัง้นี้จากการศกึษาสภาพปัจจุบนั การวเิคราะหข์อ้มูลสารสนเทศ ผลการเรยีนรู้ของผู้เรยีน ผลการนิเทศ
ภายใน ผลการประเมนิคุณภาพการศกึษา และขอ้เสนอแนะจากผู้มสี่วนเกีย่วขอ้ง พบว่า ยงัมปีระเดน็ที่
ควรได้รบัการพฒันาในด้านการจดัการเรยีนรู้ดนตรสี าหรบัเด็กปฐมวยั เนื่องจากการสอนดนตรดีัง้เดมิ
นิยมใช้ระบบสญัลกัษณ์ตวัโน้ตสากล (Western Music Notation) บนบรรทดั ๕ เส้น หรอืการท่องจ าตวั



๒ 
 
อักษรไทย (ด-ร-ม-ฟ-ซ-ล-ท) ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ขัน้นามธรรมขัน้สูง (Highly Abstract Symbols) 
พฒันาการทางสติปัญญาของเด็กในวยั ๓-๖ ปี      ยงัไม่พร้อมที่จะถอดรหสั (Decoding) สญัลักษณ์
เหล่านัน้พร้อมกับการควบคุมกล้ามเนื้อมือเพื่อปฏิบัติ      เครื่องดนตรีได้ (เบญจา แงมลิ, ๒๕๔๕) 
สอดคล้องกบัแนวคดิของ ณรุทธ์ สุทธจติต์ (๒๕๖๑) ที่ระบุว่า         การยดัเยยีดระบบโน้ตที่มีความ
ซบัซ้อนให้แก่เด็กเล็ก จะท าให้เกิดภาวะภาระทางปัญญาที่สูงเกินความสามารถจริง (High Cognitive 
Load) ส่งผลให้เด็กเกิดความเครียด ความวิตกกงัวล สมาธิสัน้ และสร้างทศันคติเชิงลบต่อการเรยีน
ดนตรใีนระยะยาว 

ดงันัน้ ผู้พฒันานวตักรรมจงึได้ศกึษาแนวคิด หลกัการ และองค์ความรู้ที่เกี่ยวขอ้ง เพื่อน ามา
พฒันา  “การพฒันาชุดสื่อชาร์ตเพลงนิทานร่วมกับเครื่องดนตรี Color-Coded เพื่อพฒันาทกัษะการ
ปฏบิตัิการดนตรแีละจงัหวะ ส าหรบันักเรยีนชัน้ก่อนประถมศกึษาปีที่ ๓” ซึ่งเป็นนวตักรรมที่มุ่งแก้ไข
ปัญหาและพฒันาคุณภาพการจดัการศึกษาให้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนและพื้นที่นวตักรรม
การศึกษา โดยใช้กระบวนการที่เน้นการมีส่วนร่วม การลงมือปฏิบัติจริง การใช้ข้อมูลสารสนเทศ
ประกอบการพฒันา และการสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพื่อส่งเสริม   ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเต็ม
ศกัยภาพ มคีุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ และมสีมรรถนะที่จ าเป็นในอนาคต การพฒันานวตักรรมครัง้นี้
คาดว่าจะช่วยยกระดบัคุณภาพผู้เรยีน คุณภาพการจดัการเรยีนรู้ และประสทิธภิาพการบรหิารจดัการ
ของสถานศึกษา อันจะน าไปสู่การเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้และนวตักรรมตามเป้าหมายของพื้นที่
นวตักรรมการศกึษาอย่างยัง่ยนื 
 
๒. วตัถปุระสงค์ 
 ๑. เพื่อส่งเสรมิความเขา้ใจเรื่องตวัโน้ตและสญัลกัษณ์ของเดก็ระดบักอ่นประถมศกึษาปีที ่๓ 

๒. เพื่อพฒันาทกัษะปฏบิตักิารดนตรแีละจงัหวะของเดก็ระดบักอ่นประถมศกึษาปีที ่๓ 

๓. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตวัอย่าง 

 ๓.๑ ประชากร 
  นักเรยีนระดบัชัน้ก่อนประถมศกึษาปีที ่๓ จ านวน ๓๑๕ คน   

 ๓.๒ กลุ่มตวัอย่าง 
 นักเรยีนระดบัชัน้ก่อนประถมศกึษาปีที ่๓/๘ จ านวน ๓๘ คน  ซึง่ไดม้าโดยวธิกีารสุม่แบบ

กลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรยีนเป็นหน่วยในการสุ่ม 

  
 

 
 



๓ 
 
 ๓.๓ กลุ่มเป้าหมาย 
  ๓.๓.๑ เชิงปริมาณ  

  นักเรยีนชัน้ก่อนประถมศกึษาปีที ่๓/๘ โรงเรยีนสตรมีารดาพทิกัษ์ จ านวน ๓๘ คน 
ได้รบัการพฒันาทกัษะดนตรีผ่านชุดสื่อชาร์ตเพลงนิทานสีร่วมกับเครื่องดนตร ีColor-Coded ความเข้าใจ
เรื่องตวัโน้ต/สญัลกัษณ์ และทกัษะการปฏบิตักิารดนตรแีละจงัหวะ  ไม่น้อยกว่ารอ้ยละ ๘๐  
  ๓.๓.๒ เชิงคณุภาพ 

นักเรียนชัน้ก่อนประถมศึกษาปีที่ ๓ มีความเข้าใจความสัมพันธ์ของตัวโน้ต 
สญัลกัษณ์ส ีและสามารถจบัคู่สกีบัเครื่องดนตร ีColor-Coded ไดอ้ย่างถูกตอ้งตามวยั  มทีกัษะการปฏบิตัิการ
ดนตร ีการเคาะจงัหวะ และการเล่นเครื่องดนตรีประกอบเพลงนิทานสไีด้อย่างถูกต้อง แม่นย า และมีความ
พรอ้มของกลา้มเนื้อมดัเลก็ในการประสานสมัพนัธก์บัการดูสื่อมคีวามสุข สนุกสนาน มเีจตคตทิีด่ตี่อการเรียน
กจิกรรมดนตร ีและเกดิกระบวนการเรยีนรูผ้่านการลงมอืปฏบิตัิจรงิ (Active Learning) 
 
๔. หลกัการ แนวคิด ทฤษฎี 
 ในการพฒันานวตักรรม “การพฒันาชุดสื่อชาร์ตเพลงนิทานสรี่วมกบัเครื่องดนตร ีColor-Coded เพื่อ
พฒันาทกัษะการปฏบิตักิารดนตรแีละจงัหวะ ส าหรบันักเรยีนชัน้ก่อนประถมศกึษาปีที ่๓” ผูพ้ฒันานวตักรรม
ไดศ้กึษาแนวคดิ ทฤษฎ ีและหลกัการส าคญัทีน่ ามาใชเ้ป็นฐานในการออกแบบและพฒันา ดงันี้ 
 ๔.๑ ทฤษฎกีารศกึษาดนตรสี าหรบัเดก็ปฐมวยัของ คารล์ ออรฟ์ (Orff Schulwerk) 
  ทฤษฎขีองออรฟ์เน้นย ้าว่า "ดนตรเีริม่ตน้จากธรรมชาตขิองเดก็" โดยผสมผสาน ดนตร ีการ
เคลื่อนไหว ภาษา และการเล่นเขา้ด้วยกนั  การประยุกต์ใชใ้นนวตักรรม การใชน้ิทานและค ากลอนเป็นตัวน า
ทางภาษา ควบคู่กบัการใช้สญัลกัษณ์สตัว์มาแทนการเคลื่อนไหวของจงัหวะ ช่วยให้เด็กซึมซบัจงัหวะผ่าน
ความรู้สกึและธรรมชาติของการเลยีนแบบเสยีงสตัว์ ก่อนที่จะไปสู่การบรรเลงเครื่องดนตรลีิม่นิ้วหรอืระนาด
ไมท้ีม่กีารก าหนดรหสัส ี
 ๔.๒ แนวคดิระบบรหสัสใีนการจดัการเรยีนรูด้นตร ี(Color-Coded Music Notation) 
  การใชส้เีป็นสญัลกัษณ์สากลทางสายตาที่เด็กปฐมวยัสามารถจ าแนกและจบัคู่ไดต้ัง้แต่อายุ
ยงัน้อย ซึง่ช่วยลดภาระทางปัญญาในการถอดรหสัสญัลกัษณ์ขัน้นามธรรม   

การก าหนดรหสัสคีงที่ใหก้บัตวัโน้ตแต่ละตวั เช่น โด (สแีดง), เร (สสีม้), ม ี(สเีหลอืง), ซอล 
(สฟ้ีา) ทัง้บนชารต์เพลงและบนแผ่นระนาดไม ้ท าใหเ้ดก็สามารถสรา้งการเชื่อมโยงประสาทสมัผสัระหว่างตา
กบัมอื  และเกิดทกัษะการปฏบิตัิการดนตรไีด้ทนัทีโดยไม่ต้องผ่านกระบวนการจ าตัวอกัษรหรือบรรทดั ๕ 
เสน้ทีซ่บัซอ้น 
 ๔.๓ ทฤษฎพีฒันาการทางสตปัิญญาของ เพยีเจต์ (Jean Piaget) และ บรูเนอร ์(Jerome Bruner) 
  เพียเจต์ (Piaget)  ระบุว่าเด็กวัย ๓-๖ ปี อยู่ในขัน้ก่อนปฏิบัติการคิด (Pre-operational 
Stage) เรยีนรูไ้ดด้ผี่านวตัถุสิง่ของทีเ่ป็นรูปธรรม 
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  บรูเนอร์ (Bruner)  ได้น าเสนอขัน้การเรยีนรู้ ๓ ขัน้ โดยระบุว่าเด็กจะเรยีนรู้จาก ขัน้ลงมอื
กระท า (Enactive) ไปสู่ ขัน้คดิจากภาพจ าลอง (Iconic) และจงึไปสู่ ขัน้สญัลกัษณ์นามธรรม (Symbolic) 
   นวตักรรมชิ้นนี้ช่วยเปลีย่นผ่านจากขัน้สญัลกัษณ์นามธรรมโน้ตดนตร ีมาสู่ข ัน้คดิจากภาพ
จ าลอง  โดยใชภ้าพ "เสอื" แทนจงัหวะเรว็สัน้ (ฉับ) และภาพ "เต่า" แทนจงัหวะช้า ยาว (ฉิ่ง) ซึง่เป็นรูปธรรม
ที่สอดคล้องกับประสบการณ์เดิมในชีวิตประจ าวนัของเด็ก ท าให้นักเรยีนสามารถเข้าใจโครงสร้างจังหวะ
ดนตรไีดอ้ย่างง่ายดาย 
 ๔.๔ หลักการเรียนรู้ผ่านการเล่นและการลงมือปฏิบัติจริง  (Active Learning & Play-Based 
Learning) 
การจดัการศกึษาปฐมวยัตามหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั มุ่งเน้นใหเ้ดก็เรยีนรูผ้่านกระบวนการมสี่วนร่วมและ
การจดัประสบการณ์ทีส่นุกสนาน 
   สื่อชารต์เพลงและภาพการต์ูนเสอื-เต่าทีม่รีอยเทา้ ประกอบกบัการไดล้งมอื "เคาะ" และ "ต"ี 
เครื่องดนตร ีColor-Coded เปลีย่นคาบเรยีนดนตรใีหก้ลายเป็นการเล่นเกมที่ท้าทาย ส่งเสรมิใหเ้กดิความจด
จ่อสรา้งความสนุกสนาน และลดความวติกกงัวลในการเรยีนรูด้นตรอีย่างยัง่ยนื 
๕. วิธีการด าเนินการ 

รูปแบบหรอืโมเดลนวตักรรม (P-D-C-A-L Model) การท างานให้มปีระสทิธภิาพสูงสุด ผ่าน ๕ 
ขัน้ตอนหลกั 

 ๑. Plan (วางแผน)  วเิคราะหปั์ญหาของเดก็และวางเป้าหมายการวเิคราะห ์  
 ๒. Design (ออกแบบ)  ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูท้ีใ่ชท้กัษะทางดนตร ี
 ๓. Create (สรา้ง)  ผลติสื่อประกอบการสอน    

๔. Apply (น าไปใช)้  จดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามแผนทีก่ าหนด 
 ๕. Learn (เรยีนรู)้  วเิคราะหผ์ลสมัฤทธิแ์ละประเมนิทกัษะทางดนตรขีองเด็ก 
๕.๑ ขัน้ตอนการด าเนินงานพฒันานวตักรรม 
 ขัน้วางแผน (P - Plan) 
 ๑) เคราะห์ปัญหาและส ารวจพฤติกรรมพื้นฐาน  ผู้วิจยัได้ศึกษาข้อจ ากดัในการเคาะ

จงัหวะและการจ าตวัโน้ตของเดก็ชัน้ อ.๓/๘ พบว่าเดก็มกัสบัสนระหว่างตวัอกัษร "ด" และ "ร" และยงัไม่
สามารถควบคุมความสม ่าเสมอของจงัหวะได้ 

 ๒) ศกึษาหลกัสตูรและมาตรฐานการศกึษาปฐมวยั  โดยวเิคราะหต์วับ่งชีใ้นดา้นร่างกาย 
(การใชก้ลา้มเนื้อมดัเลก็) และดา้นสตปัิญญา (การคดิรวบยอดและการแสดงออกทางศลิปะ/ดนตร)ี 

 ๓) ก าหนดเป้าหมายนวตักรรม  ผู้วจิยัได้ก าหนดเกณฑ์เชงิปรมิาณและคุณภาพ โดย
มุ่งหวงัใหผู้เ้รยีนมากกว่ารอ้ยละ ๘๐ มทีกัษะปฏบิตักิารดนตรแีละจงัหวะอยู่ในเกณฑด์ขีึน้ไป 

 ขัน้ออกแบบ (D - Design) 
 ๔) ออกแบบแผนการจดัประสบการณ์  โดยออกแบบเนื้อหาโดยอิง "เพลงช้าง ท่อนที่ 

๑" แบ่งการเรยีนรูเ้ป็นขัน้บนัได จากการจ าส ี การจ าจงัหวะสตัว ์ การปฏบิตัริ่วมกนั 
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 ๕) ออกแบบสถาปัตยกรรมสื่อ (Visual Layout)  โดยก าหนดขนาดของชารต์เพลงนทิาน
สใีหใ้หญ่พอทีเ่ดก็ทุกคนจะมองเหน็ชดัเจน  และเลอืกใชส้สีดใสเพื่อใหจ้ าง่าย 

 ๖) สรา้งเครื่องมอืวดัและประเมนิผล   จดัสรา้งแบบประเมนิพฤตกิรรมทกัษะปฏบิตัิการ
ดนตรแีละจงัหวะ (Rubric Score) แบ่งเป็น ๓ ระดบั (ด,ี พอใช,้ ปรบัปรุง) 

 ขัน้สร้างและจดัท า (C - Create) 
 ๗) ผลติชุดสื่อชาร์ตเพลงและระนาดไม ้Color-Coded จดัท าชาร์ตเพลงนิทานส ี"เพลง

ชา้งแสนสนุก" และตดิสตกิเกอร ์Color-Coded บนแผ่นคยีร์ะนาดไมใ้หต้รงกนัทุกต าแหน่งเสยีง 
 ๘) น าสื่อไปหาประสิทธิภาพและประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ  น าชุดสื่อและแผนการจดั

กจิกรรมไปใหผู้เ้ชีย่วชาญดา้นดนตรศีกึษาและดา้นปฐมวยัศกึษา  ตรวจสอบความสอดคลอ้ง  และน ามา
ปรบัปรุงก่อนน าไปใชจ้รงิ 

 ขัน้น าไปใช้ (A - Apply) 
 ๙) ด าเนินการสอน จดักจิกรรมตามแผนทีว่างไว ้โดยมขีัน้ตอนดงันี้: 
 - ขัน้น า  ครูกระตุ้นประสาทสมัผสัและการรบัรู้ด้วยการเล่านิทานประกอบท่าทาง เล่า

เรื่องราวของ "เมืองดนตรีที่มเีสอืจอมซิ่ง และเต่าต้วมเตี้ยม" เพื่อกระตุ้นให้เด็กสนใจเรื่องจงัหวะและ
ความสัน้-ยาวของเสยีง 

 - ขัน้สอน  ครูใหเ้ดก็ดูชารต์เพลงนิทานส ีรอ้งเพลงชา้งตามโคด้สแีละท าท่าทางเสอื/เต่า
ประกอบ (๒) เด็กฝึกปฏิบัติเคาะระนาดไม้ Color-Coded โดยจบัคู่สีจากตาสู่มือ (Match Color from 
Chart to Instrument) ทลีะกลุ่มย่อย โดยครูท าหน้าทีเ่ป็นผูใ้ห ้"นัง่รา้นการเรยีนรู"้ (Scaffolding) 

 - ขัน้สรุป  เด็ก ๆ ร่วมกันแสดงดนตรี "วงระนาดนิทานสี" พร้อมกัน และสะท้อน
ความรูส้กึชื่นชมในผลงานของตนเองและเพื่อน 

 ขัน้การเรียนรู้และประเมินผล (L - Learn) 
 ๑๐) วิเคราะห์ผล โดยท าการทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบประเมิน

พฤติกรรมทกัษะปฏิบัติการดนตรีและจงัหวะ เปรียบเทียบกับคะแนนก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยสถิติ
พืน้ฐาน 

 ๑๒) สรุปบทเรยีน โดยถอดบทเรยีนความส าเรจ็ พบว่า ระบบสี Color-Coded ช่วยลด
ระยะเวลาในการฝึกซ้อมลง และภาพสตัว์ช่วยให้เด็กเขา้ใจเรื่องอตัราความเรว็ของจงัหวะได้อย่างเป็น
รูปธรรมทีสุ่ด 

 ๑๓) การสะท้อนกลับ (Reflection) น าผลการประเมินและข้อสงัเกตระหว่างสปัดาห์         
ไปบนัทกึท้ายแผน เพื่อเป็นขอ้มูลในการปรบัปรุงรูปแบบการผลติเครื่องดนตร ีและขยายผลนวตักรรม
ไปสู่เพลงทีม่คีวามซบัซอ้นมากขึน้ในอนาคต 
๖. ผลการสร้างหรือพฒันานวตักรรมการศึกษา 

๖.๑ ผลท่ีเกิดกบัโรงเรียน 
๖.๑.๑ การยกระดบัคุณภาพการจดัการศกึษาปฐมวยั    
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                   โรงเรียนสตรีมารดาพิทกัษ์มีชุดนวัตกรรมสื่อการสอนดนตรีและแผนการจัด
ประสบการณ์ทีเ่ป็นตน้แบบและมปีระสทิธภิาพ ช่วยส่งเสรมิใหห้ลกัสตูรสถานศกึษาระดบัปฐมวยัมคีวาม
โดดเด่นในดา้นการพฒันาสุนทรยีภาพและการพฒันาทกัษะสมอง (EF) ของผูเ้รยีน 

 ๖.๑.๒ การสร้างเครอืข่ายและการยอมรบัโรงเรยีนสตรมีารดาพทิกัษ์ไดร้บัการยอมรบั
จากผู้ปกครองและชุมชนในการเป็นโรงเรยีนทีมุ่่งเน้นการจดัการเรยีนรู้ทีเ่น้นผู้เรยีนเป็นส าคญั มกีารน า
นวัตกรรมที่ทันสมัยและปลอดภัยมาใช้พัฒนาศักยภาพสมองและร่างกายของเด็กอย่างรอบด้าน  
สอดคลอ้งกบัมาตรฐานการประกนัคุณภาพการศกึษา 

๖.๒ ผลท่ีเกิดกบัคร ู
๖.๒.๑ การพฒันาความเป็นมอือาชพีและการจดัการเรยีนรู้ 

                   ผู้วจิยัในฐานะครูผู้สอนระดบัปฐมวยัเกดิความรู้ความเขา้ใจในการออกแบบและ
พฒันานวตักรรมสื่อสาระการเรยีนรู้ดนตรีศกึษาที่สอดคล้องกับธรรมชาติและขอ้จ ากดัตามพฒันาการ
ของเด็กเลก็ เปลี่ยนผ่านจากการสอนแบบดัง้เดมิทีเ่น้นนามธรรมไปสู่การสร้าง "นัง่ร้านทางการเรยีนรู"้ 
(Scaffolding) ทีเ่ป็นรูปธรรม 

 ๖.๒.๒ ครูไดร้บัแนวปฏบิตัทิีด่ ี(Best Practice) ในการประยุกต์ใชจ้ติวทิยาส ีสญัลกัษณ์
ทางสายตา และเรื่องเล่าเชิงจินตนาการมาบูรณาการประสาทสมัผัสหลายช่องทาง (Multisensory 
Integration) ในชัน้เรยีน ซึง่สามารถน าไปใชเ้ป็นแบบแผนในการท าวจิยัในชัน้เรยีนเพื่อพฒันาเดก็ต่อไป
ได ้

๖.๓ ผลท่ีเกิดกบันักเรียน 
๖.๓.๑ ดา้นทกัษะปฏบิตักิารดนตร ี(ความถูกตอ้งของระดบัเสยีง)  
         ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการประสานสัมพันธ์ระหว่างสายตากับการ

เคลื่อนไหวมอื ได้อย่างมนีัยส าคญั สามารถเคาะระนาดไม้ Color-Coded ได้ตรงคยีเ์สยีงตามวงกลมสทีี่
ปรากฏบนชาร์ตได้อย่างถูกต้อง โดยระบบสญัลักษณ์สีช่วยลดภาระทางปัญญา ท าให้เด็กถอดรหสั
เสยีงดนตรไีดท้นัทโีดยไม่เกดิความเครยีด 

 ๖.๓.๒ ดา้นทกัษะจงัหวะ (ความสม ่าเสมอของจงัหวะ) 
                   ผู้เรียนมีความเข้าใจมิติของเวลาและอตัราความเร็วของดนตรีผ่านสญัลักษณ์

ภาพสตัว์เชงิจนิตนาการ  โดยสามารถเคาะจงัหวะไดอ้ย่างถูกต้องสม ่าเสมอตามจงัหวะรูป "เสอื" (เคาะ
เรว็/สัน้) และรูป "เต่า" (จงัหวะลากเสยีงยาว) ส่งผลใหเ้ดก็ควบคุมเสถยีรภาพของจงัหวะพืน้ฐาน ไดด้ขีึน้
อย่างเหน็ไดช้ดั 

 ๖.๓.๓ ด้านพฒันาการทางอารมณ์และสติปัญญาขัน้สูง (EF)บรรยากาศในการเรียนรู้
เต็มไปด้วยความสนุกสนานผ่านการเล่น  ผู้เรียนมีสมาธิจดจ่อต่อเนื่อง มีความมัน่ใจในตนเอง กล้า
แสดงออก และได้รบัการกระตุ้นทกัษะสมองส่วนหน้า  ในด้านการยบัยัง้ชัง่ใจและการจดจ าเพื่อใช้งาน
ผ่านการควบคุมจงัหวะดนตร ีโดยมนีักเรยีนผ่านเกณฑ์การประเมนิในระดบั "ด"ี ขึ้นไป คดิเป็นร้อยละ 
๘๐ ของกลุ่มเป้าหมาย ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานและเกณฑค์วามส าเรจ็ทีก่ าหนดไว้ 



๗ 
 
๗. การเผยแพร่นวตักรรม 

ผู้วจิยัได้ด าเนินการเผยแพร่นวตักรรม "ชุดสื่อชาร์ตเพลงนิทานสรี่วมกับเครื่องดนตรคีลัเลอร์
โค้ด" เพื่อให้เกิดประโยชน์ในวงกว้าง โดยน าเสนอชุดสื่อและแผนการจดัประสบการณ์ในกิจกรรมการ
แลกเปลี่ยนเรยีนรู้ทางวชิาชีพ (PLC) ของสายชัน้ปฐมวยั โรงเรยีนสตรมีารดาพทิกัษ์ เพื่อให้คณะครูน า
แนวคดิการใชส้ญัลกัษณ์สแีละภาพสตัวไ์ปประยุกต์ใชใ้นกจิกรรมเคลื่อนไหวและจงัหวะของหอ้งเรยีน 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



๘ 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
ภาคผนวก 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



๙ 
 

แบบประเมินทกัษะปฏิบติัการดนตรีและจงัหวะ  
ค าช้ีแจง   :   ให้ผู้ประเมินท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัคะแนนพฤติกรรมท่ี

นักเรียน 

                 แสดงออกตามความเป็นจริง (ดี = ๓, พอใช้ = ๒, ปรบัปรงุ = ๑) 
รอบการประเมิน   :  [  ] ก่อนเรียน (Pre-test)      [      ] หลงัเรียน (Post-test) 

 

เลขท่ี ช่ือ - สกลุ ช่ือเล่น 
ทกัษะ
ดนตรี  
(๓) 

ทกัษะ
จงัหวะ 
(๓) 

คะแนน
รวม  
(๖) 

ระดบั
คณุภาพ 

หมาย
เหตุ 

 
๑ เดก็ชายรวพิล  ประคลัภ์พงศ ์ ซนัซนั ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๒ เดก็ชายภาคนิ  ใจบดิา พุทธ ๑ ๒ ๓ พอใช ้  
๓ เดก็หญงิปัญญ์ณิชา  ศุภคุณ ปัญญ ์ ๑ ๐ ๑ ปรบัปรุง  
๔ เดก็หญงิศุภสิรา  ธารน ้าใส ออกสั ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๕ เดก็หญงิญาณินท ์ ต่ายเนาวค์ง มลินิ๑ ๒ ๑ ๓ พอใช ้  
๖ เดก็ชายเอเดน  ณัฐเศรษฐ  ออลิ

สนั 
เอเดน ๒ ๒ ๔ พอใช ้  

๗ เดก็หญงิศริชญา  พ่วงบุญชู อนันา           ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๘ เดก็ชายชยพทัธ ์ ดวงเพชร พอรช์ ๐ ๑ ๑ ปรบัปรุง  
๙ เดก็ชายบูรพา  เหรยีญทอง บลู ๑ ๑ ๑ ปรบัปรุง  
๑๐ เดก็หญงิปุณณดา  สงัขท์อง ป่ิน ๒ ๑ ๓ พอใช ้  
๑๑ เดก็หญงิอรสิรา  หุ่นธานี  อลั

มอนด์ 
๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  

๑๒ เดก็หญงิเอมมาลนิ  นิมหล ี เอลนิ ๒ ๒ ๔ พอใช ้  
๑๓ เดก็ชายปวรศิ  องัคณิตย์ โชแปง ๐ ๑ ๑ ปรบัปรุง  
๑๔ เดก็หญงิธชัชญา  หงษ์พานิช  โสน

น้อย 
๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  

๑๕ เดก็ชายคุณภทัร  แสนสุข คุน ิ ๑ ๒ ๓ พอใช ้  
 



๑๐ 
 

เลขท่ี ช่ือ - สกลุ ช่ือเล่น 
ทกัษะ
ดนตรี  
(๓) 

ทกัษะ
จงัหวะ 
(๓) 

คะแนน
รวม  
(๖) 

ระดบั
คณุภาพ 

หมาย
เหตุ 

 
๑๖ เดก็หญงิปวชิญา  บุณยะ

สาระนันท์ 
มยิ ู ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  

๑๗ เดก็หญงิกญัญาภคั  จอมกลิน่ มเิกล ๑ ๐ ๑ ปรบัปรุง  
๑๘ เดก็หญงิฐติวลยัรตัน์  ประทุม

มาลย์ 
พู่กนั ๑ ๒ ๓ พอใช ้  

๑๙ เดก็หญงิวรีชาดา  ค าเสนา วน่ีา ๒ ๒ ๔ พอใช ้  
๒๐ เดก็ชายภาคณิ  ประจงใจ คณิ ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๒๑ เดก็หญงิธรีจุ์ฑา  ปลอ้งเงนิ นิลนิ ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๒๒ เดก็ชายคายหยาง  ซุน ซนั ๑ ๐ ๑ ปรบัปรุง  
๒๓ เดก็หญงิมริา  ปรวิฒัน์ ธารา ๒ ๑ ๓ พอใช ้  
๒๔ เดก็ชายวรี์ชากทัร  สุวรรณสุชา บเีอม็           ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๒๕ เดก็หญงิปนิตา  วรรณา นิดา ๒ ๒ ๔ พอใช ้  
๒๖ เดก็หญงิลนินฎา  ธาตุด ี มลินิ๒ ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๒๗ เดก็หญงิธนัยพร  อคันิโชต ิ ปาแปง ๐ ๑ ๑ ปรบัปรุง  
๒๘ เดก็หญงิภญิญาดา  เจรญิมาก ภญิ ๑ ๒ ๓ พอใช ้  
๒๙ เดก็ชายภูดศิ  ศรอีนันต์ เมล ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๓๐ เดก็ชายณภทัร  ตนัตเิตชา พรอ้ม ๒ ๑ ๓ พอใช ้  
๓๑ เดก็หญงินลนิดา  สรอ้ยจ าปา นลนิ ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๓๒ เดก็หญงิฐวิรญิน์  สหเจรญิวฒัน์ มลีนิ ๑ ๐ ๑ ปรบัปรุง  
๓๓ เดก็ชายทฤนห์  โกศลาภชิาต ิ เทสท์ ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๓๔ เดก็ชายปุณณวชิ  กองจนิดา ปุณณ์ ๑ ๒ ๓ พอใช ้  
๓๕ เดก็ชายพชิญะ  คุม้พาล ซ่า ๒ ๒ ๔ พอใช ้  
๓๖ เดก็หญงิประภาวลัย ์ สรอ้ยศร ี สโนว ์ ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  
๓๗ เดก็ชายภูรชิ  พุฒจนัทรวงศ ์ ภูม ิ ๒ ๑ ๓ พอใช ้  
๓๘ เดก็หญงิเวนิตา  วนชยั วาววา ๑ ๑ ๒ ปรบัปรุง  



๑๑ 
 

           
เกณฑก์ารตดัสินระดบัคุณภาพ 

๕-๖ คะแนน = ดี 

๓-๔ คะแนน = พอใช้ 
๑-๒ คะแนน = ปรบัปรงุ 

 

 
 

 

  



๑๒ 
 

แบบประเมินทกัษะปฏิบติัการดนตรีและจงัหวะ  
ค าช้ีแจง   :   ให้ผู้ประเมินท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัคะแนนพฤติกรรมท่ี

นักเรียน 

                 แสดงออกตามความเป็นจริง (ดี = ๓, พอใช้ = ๒, ปรบัปรงุ = ๑) 
รอบการประเมิน   :  [     ] ก่อนเรียน (Pre-test)      [  ] หลงัเรียน (Post-test) 

 

เลขท่ี ช่ือ - สกลุ ช่ือเล่น 
ทกัษะ
ดนตรี  
(๓) 

ทกัษะ
จงัหวะ 
(๓) 

คะแนน
รวม  
(๖) 

ระดบั
คณุภาพ 

หมาย
เหตุ 

 
๑ เดก็ชายรวพิล  ประคลัภ์พงศ ์ ซนัซนั ๒ ๓ ๖ ด ี  
๒ เดก็ชายภาคนิ  ใจบดิา พุทธ ๓ ๓ ๕ ด ี  
๓ เดก็หญงิปัญญ์ณิชา  ศุภคุณ ปัญญ ์ ๑ ๒ ๕ ด ี  
๔ เดก็หญงิศุภสิรา  ธารน ้าใส ออกสั ๒ ๓ ๖ ด ี  
๕ เดก็หญงิญาณินท ์ ต่ายเนาวค์ง มลินิ๑ ๓ ๓ ๖ ด ี  
๖ เดก็ชายเอเดน  ณัฐเศรษฐ  ออลิ

สนั 
เอเดน ๔ ๓ ๖ ด ี  

๗ เดก็หญงิศริชญา  พ่วงบุญชู อนันา           ๒ ๒ ๔ พอใช ้  
๘ เดก็ชายชยพทัธ ์ ดวงเพชร พอรช์ ๑ ๓ ๕ ด ี  
๙ เดก็ชายบูรพา  เหรยีญทอง บลู ๑ ๓ ๖ ด ี  
๑๐ เดก็หญงิปุณณดา  สงัขท์อง ป่ิน ๓ ๓ ๖ ด ี  
๑๑ เดก็หญงิอรสิรา  หุ่นธานี  อลั

มอนด์ 
๒ ๓ ๕ ด ี  

๑๒ เดก็หญงิเอมมาลนิ  นิมหล ี เอลนิ ๔ ๓ ๖ ด ี  
๑๓ เดก็ชายปวรศิ  องัคณิตย์ โชแปง ๑ ๒ ๕ ด ี  
๑๔ เดก็หญงิธชัชญา  หงษ์พานิช  โสน

น้อย 
๒ ๓ ๖ ด ี  

๑๕ เดก็ชายคุณภทัร  แสนสุข คุน ิ ๓ ๓ ๖ ด ี  
 



๑๓ 
 

เลขท่ี ช่ือ - สกลุ ช่ือเล่น 
ทกัษะ
ดนตรี  
(๓) 

ทกัษะ
จงัหวะ 
(๓) 

คะแนน
รวม  
(๖) 

ระดบั
คณุภาพ 

หมาย
เหตุ 

 
๑๖ เดก็หญงิปวชิญา  บุณยะ

สาระนันท์ 
มยิ ู ๒ ๒ ๔ พอใช ้  

๑๗ เดก็หญงิกญัญาภคั  จอมกลิน่ มเิกล ๑ ๓ ๕ ด ี  
๑๘ เดก็หญงิฐติวลยัรตัน์  ประทุม

มาลย์ 
พู่กนั ๓ ๓ ๖ ด ี  

๑๙ เดก็หญงิวรีชาดา  ค าเสนา วน่ีา ๔ ๓ ๖ ด ี  
๒๐ เดก็ชายภาคณิ  ประจงใจ คณิ ๒ ๒ ๕ ด ี  
๒๑ เดก็หญงิธรีจุ์ฑา  ปลอ้งเงนิ นิลนิ ๒ ๓ ๖ ด ี  
๒๒ เดก็ชายคายหยาง  ซุน ซนั ๑ ๒ ๕ ด ี  
๒๓ เดก็หญงิมริา  ปรวิฒัน์ ธารา ๓ ๓ ๖ ด ี  
๒๔ เดก็ชายวรี์ชากทัร  สุวรรณสุชา บเีอม็           ๒ ๓ ๕ ด ี  
๒๕ เดก็หญงิปนิตา  วรรณา นิดา ๔ ๓ ๖ ด ี  
๒๖ เดก็หญงิลนินฎา  ธาตุด ี มลินิ๒ ๒ ๒ ๔ พอใช ้  
๒๗ เดก็หญงิธนัยพร  อคันิโชต ิ ปาแปง ๓ ๓ ๖ ด ี  
๒๘ เดก็หญงิภญิญาดา  เจรญิมาก ภญิ ๓ ๓ ๖ ด ี  
๒๙ เดก็ชายภูดศิ  ศรอีนันต์ เมล ๓ ๒ ๕ ด ี  
๓๐ เดก็ชายณภทัร  ตนัตเิตชา พรอ้ม ๓ ๓ ๖ ด ี  
๓๑ เดก็หญงินลนิดา  สรอ้ยจ าปา นลนิ ๒ ๓ ๕ ด ี  
๓๒ เดก็หญงิฐวิรญิน์  สหเจรญิวฒัน์ มลีนิ ๒ ๒ ๔ พอใช ้  
๓๓ เดก็ชายทฤนห์  โกศลาภชิาต ิ เทสท์ ๓ ๓ ๖ ด ี  
๓๔ เดก็ชายปุณณวชิ  กองจนิดา ปุณณ์ ๓ ๓ ๖ ด ี  
๓๕ เดก็ชายพชิญะ  คุม้พาล ซ่า ๓ ๓ ๖ ด ี  
๓๖ เดก็หญงิประภาวลัย ์ สรอ้ยศร ี สโนว ์ ๒ ๓ ๕ ด ี  
๓๗ เดก็ชายภูรชิ  พุฒจนัทรวงศ ์ ภูม ิ ๓ ๓ ๖ ด ี  
๓๘ เดก็หญงิเวนิตา  วนชยั วาววา ๓ ๒ ๕ ด ี  



๑๔ 
 
เกณฑก์ารตดัสินระดบัคุณภาพ 

๕-๖ คะแนน = ดี 

๓-๔ คะแนน = พอใช้ 

๑-๒ คะแนน = ปรบัปรงุ 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



๑๕ 
 

แบบบนัทึกสรปุผลคะแนนรายบุคคล 
ตารางแสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนรายบุคคล 

เลขท่ี ช่ือ - สกลุ ช่ือเล่น 
ทกัษะ
ดนตรี  
(๖) 

ทกัษะ
จงัหวะ 
(๖) 

ผลต่าง 
(+/-) 

ระดบั
คณุภาพ 

หมาย
เหตุ 

๑ เดก็ชายรวพิล  ประคลัภ์พงศ ์ ซนัซนั ๒ ๖ +๔ ด ี  
๒ เดก็ชายภาคนิ  ใจบดิา พุทธ ๓ ๕ +๒ ด ี  
๓ เดก็หญงิปัญญ์ณิชา  ศุภคุณ ปัญญ ์ ๑ ๕ +๔ ด ี  
๔ เดก็หญงิศุภสิรา  ธารน ้าใส ออกสั ๒ ๖ +๔ ด ี  
๕ เดก็หญงิญาณินท ์ ต่ายเนาวค์ง มลินิ๑ ๓ ๖ +๓ ด ี  
๖ เดก็ชายเอเดน  ณัฐเศรษฐ  ออลิ

สนั 
เอเดน ๔ ๖ +๒ ด ี  

๗ เดก็หญงิศริชญา  พ่วงบุญชู อนันา           ๒ ๔ +๒ พอใช ้  
๘ เดก็ชายชยพทัธ ์ ดวงเพชร พอรช์ ๑ ๕ +๔ ด ี  
๙ เดก็ชายบูรพา  เหรยีญทอง บลู ๑ ๖ +๕ ด ี  
๑๐ เดก็หญงิปุณณดา  สงัขท์อง ป่ิน ๓ ๖ +๓ ด ี  
๑๑ เดก็หญงิอรสิรา  หุ่นธานี  อลั

มอนด์ 
๒ ๕ +๓ ด ี  

๑๒ เดก็หญงิเอมมาลนิ  นิมหล ี เอลนิ ๔ ๖ +๒ ด ี  
๑๓ เดก็ชายปวรศิ  องัคณิตย์ โชแปง ๑ ๕ +๔ ด ี  
๑๔ เดก็หญงิธชัชญา  หงษ์พานิช  โสน

น้อย 
๒ ๖ +๔ ด ี  

๑๕ เดก็ชายคุณภทัร  แสนสุข คุน ิ ๓ ๖ +๓ ด ี  
๑๖ เดก็หญงิปวชิญา  บุณยะ

สาระนันท์ 
มยิ ู ๒ ๔ +๒ พอใช ้  

๑๗ เดก็หญงิกญัญาภคั  จอมกลิน่ มเิกล ๑ ๕ +๔ ด ี  
๑๘ เดก็หญงิฐติวลยัรตัน์  ประทุม

มาลย์ 
พู่กนั ๓ ๖ +๓ ด ี  

 



๑๖ 
 

เลขท่ี ช่ือ - สกลุ ช่ือเล่น 
ทกัษะ
ดนตรี  
(๖) 

ทกัษะ
จงัหวะ 
(๖) 

ผลต่าง 
(+/-) 

ระดบั
คณุภาพ 

หมาย
เหตุ 

 
๑๙ เดก็หญงิวรีชาดา  ค าเสนา วน่ีา ๔ ๖ +๒ ด ี  
๒๐ เดก็ชายภาคณิ  ประจงใจ คณิ ๒ ๕ +๓ ด ี  
๒๑ เดก็หญงิธรีจุ์ฑา  ปลอ้งเงนิ นิลนิ ๒ ๖ +๔ ด ี  
๒๒ เดก็ชายคายหยาง  ซุน ซนั ๑ ๕ +๔ ด ี  
๒๓ เดก็หญงิมริา  ปรวิฒัน์ ธารา ๓ ๖ +๓ ด ี  
๒๔ เดก็ชายวรี์ชากทัร  สุวรรณสุชา บเีอม็           ๒ ๕ +๓ ด ี  
๒๕ เดก็หญงิปนิตา  วรรณา นิดา ๔ ๖ +๒ ด ี  
๒๖ เดก็หญงิลนินฎา  ธาตุด ี มลินิ๒ ๒ ๔ +๒ พอใช ้  
๒๗ เดก็หญงิธนัยพร  อคันิโชต ิ ปาแปง ๑ ๖ +๕ ด ี  
๒๘ เดก็หญงิภญิญาดา  เจรญิมาก ภญิ ๓ ๖ +๓ ด ี  
๒๙ เดก็ชายภูดศิ  ศรอีนันต์ เมล ๒ ๕ +๓ ด ี  
๓๐ เดก็ชายณภทัร  ตนัตเิตชา พรอ้ม ๓ ๖ +๓ ด ี  
๓๑ เดก็หญงินลนิดา  สรอ้ยจ าปา นลนิ ๒ ๕ +๓ ด ี  
๓๒ เดก็หญงิฐวิรญิน์  สหเจรญิวฒัน์ มลีนิ ๑ ๔ +๓ พอใช ้  
๓๓ เดก็ชายทฤนห์  โกศลาภชิาต ิ เทสท์ ๒ ๖ +๔ ด ี  
๓๔ เดก็ชายปุณณวชิ  กองจนิดา ปุณณ์ ๓ ๖ +๓ ด ี  
๓๕ เดก็ชายพชิญะ  คุม้พาล ซ่า ๔ ๖ +๒ ด ี  
๓๖ เดก็หญงิประภาวลัย ์ สรอ้ยศร ี สโนว ์ ๒ ๕ +๓ ด ี  
๓๗ เดก็ชายภูรชิ  พุฒจนัทรวงศ ์ ภูม ิ ๓ ๖ +๓ ด ี  
๓๘ เดก็หญงิเวนิตา  วนชยั วาววา ๒ ๕ +๓ ด ี  

           

เกณฑก์ารตดัสินระดบัคุณภาพ 

๕-๖ คะแนน = ดี 
๓-๔ คะแนน = พอใช้ 

๑-๒ คะแนน = ปรบัปรงุ 



๑๗ 
 
หมายเหตุ  

สรุปสถิติภาพรวมชัน้เรยีน จ านวนนักเรยีน  ๓๘ คน ค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียน  ๒.๓๔ ค่าเฉลี่ย
คะแนนหลงัเรยีน  ๕.๔๕   จ านวนนักเรยีนที่ผ่านเกณฑ์ระดบั "ด"ี (๕-๖ คะแนน)  จ านวน  ๓๔ คน คดิเป็น
รอ้ยละ ๘๙.๔๗ ซึง่บรรลุเป้าหมายตวับ่งชีค้วามส าเรจ็รอ้ยละ ๘๐ ทีต่ัง้ไว้ 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘ 
 

รปูภาพนวตักรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ๒ ชาร์ตเพลงนิทานส ี"เพลงช้างแสน
สนุก"  แสดงสัญลักษณ์วงกลมสีแทนระดบั
เสียง และภาพสัตว์ (เสือ -จังหวะสัน้/เต่า-
จังหวะยาว) แทนอัตราจงัหวะที่ง่ายต่อการ
จดจ าของเดก็ปฐมวยั 

 

 

ภาพที่ ๑ แผ่นรองคลานจังหวะสัตว์ 
(Visual Rhythmic Mat)   สื่อประดษิฐ์
ทีใ่ชใ้นการท ากจิกรรม "ขัน้น า" เพื่อให้
เด็กเรยีนรูจ้งัหวะพืน้ฐาน (Fast Beat / 
Long Beat)  ผ่ า นก า ร เ ค ลื่ อ น ไหว
ร่างกายอย่างสนุกสนาน 

 

 

ภาพที่ ๓ ระนาดไม้ Color-Coded เครื่อง
ดนตรีจ าลองแปดเสียงที่ ได้ รับการ
ดดัแปลงโดยตดิสญัลกัษณ์สแีละตวัอกัษร
โน้ตตรงกับชาร์ตเพลง เพื่ อ ใช้ เ ป็น
เครื่องมอืฝึกปฏบิตัขิองเดก็ 

 


