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முன்னுரை

தமிழ் பள்ளி மாணவர்களின் கற்றல் திறைன வளப்படுத்தும் ேநாக்கில்
தித்தியான் டிஜிட்டல் திட்டம் ெதாடங்கபட்டது. ெசயற்ைக நுண்ணறிவு
ெதாழில்நுட்பம் உலகளவில் வளர்ந்து வரும் நிைலயில் இத்தைகய
முன்ெனடுப்புகள் மாணவர் வளர்சிக்கு வழிவகுக்கும். இந்தப் ேபாட்டிகளின்
மூலம் மாணவர்கள், ஆசிாியர்கள், ெபற்ேறார்கள் என அைனவரும் தகவல்
ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பம் சார்ந்த அறிதைலயும் புாிதைலயும் ெபறுகின்றனர்.

இத்திட்டம் சிலாங்கூர், ெநகிாி ெசம்பிலான், ேபராக், பினாங்கு, ெகடா,
ெஜாகூர் ஆகிய மாநிலங்களில் ெசயல்பட்டு வருகின்றது. இத்திட்டம்,
இவ்வாண்டு சிறப்பான முைறயில்  ெசயல்பட்டு தமிழ்பள்ளி மாணவர்கள்
தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பத் திறைன ேமம்படுத்திக் ெகாள்வதற்கு
வழிவகுத்துள்ளது. எதிர்காலத்தில் இத்திட்டம் ேமலும் அதிகமான தகவல்
ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்ப ஆர்வமுைடய மாணவர்கைள உருவாக்கும் என்பதில்
ஐயமில்ைல.

தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பம், மாணவர்கள் மட்டுமின்றி ஆசிாியர்கள்,
ெபாது மக்கள், முன்னாள் மாணவர்கள் அைனவருக்கும் மிக
முக்கியமானதாகும். அதனால் தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பத்தின்
முக்கியத்துவத்ைத ெமருகூட்ட ேதசிய அளவிலான தகவல் ெதாடர்புத்
ெதாழில்நுட்பப் ேபாட்டியிைனத் தமிழ்பள்ளி மாணவர்களுக்காக ஏற்பாடு
ெசய்துள்ேளாம். இதன் வழி தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களின் திறைன
வளர்ப்பேதாடு, ஆசிாியர்கள், ெபாது மக்கள், முன்னாள் மாணவர்கள்
அைனவருக்கும் தகவல் ெதாழில்நுட்பத்தின் முக்கியத்துவத்ைதப் பைறசாற்றும்
வண்ணமாக இப்ேபாட்டி அைமயும்.



நோக்கம்

இலக்கியல் ேநாக்கு

இலக்க�யல் முைனப்பு

1.ேதசிய நிைலயிலான தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பப் ேபாட்டிையத்
தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களுக்காக ஏற்பாடுச் ெசய்தல்.

மேலசிய ெதாடக்கத் தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களிைடேய தகவல் ெதாடர்பு
ெதாழில்நுட்பத் திறைன, புத்தாக்கச் சிந்தைனேயாடு ேமம்படச் ெசய்தல்.

தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பத் திறனுக்கான ேபாட்டிகைளத் ேதசிய
நிைலயில் தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களுக்காக ஏற்பாடு ெசய்தல்.

கட்டற்ற ெமன்ெபாருைளத் தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களுக்கு அறிமுகம்
ெசய்தல்.

தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களின் தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பத் திறைன
ேமேலாங்கச் ெசய்தல்.

2.மாணவர்களின் உருவாக்கத் திறைனயும் பைடப்பாக்கத் திறைனயும்
ேமம்படுத்துதல்.



தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களுக்கான ேதச�ய ந�ைல
தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பப் ேபாட்டி 2024/2025
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ேதசிய அளவிலானேதசிய அளவிலான  
ேபாட்டிகளில் பங்குப்ெபறும்ேபாட்டிகளில் பங்குப்ெபறும்  

மாணவர்களுக்கானமாணவர்களுக்கான  
பரிசுகள்பரிசுகள்

ேதசிய அளவிலான 
ேபாட்டிகளில் பங்குப்ெபறும் 

மாணவர்களுக்கான 
பரிசுகள்

1, 2, 3-ஆம் நிைல ெவற்ற�யாளர்கள் 

4-10 ஆம் நிைல ெவற்ற�யாளர்கள் 

ைகக்கணினி (Tablet)
ேகாப்ைப (Trophy)
சான்ற�தழ்

       (Certificate of Achievement)

ேகாப்ைப (Trophy)
சான்ற�தழ்

       (Certificate of Achievement)

அைனத்து மாணவர்கள்

பங்ேகற்பு சான்ற�தழ்
       (Certificate of Participation)



போட்டிகள் :

 
 
 
 
 

1.வைரதல் (Drawing)
2.சிறுவர் நிரலாக்கம் (Kids’ Coding)
3.இருபாிமாண அைசவூட்டம் (2D Animation)
4.இைணயதளம் வடிவைமத்தல் (Website Designing)
5.தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பப் புதிர்ப் ேபாட்டி (ICT Quiz)

பொது விதிமுைறகள்

அைனத்துத் தமிழ்ப்பள்ளி மாணவர்களும் பங்ெகடுக்கலாம்.

கட்டற்ற திறவூட்டு ெமன்ெபாருள் (Open Source Software) மட்டுேம பயன்படுத்த
ேவண்டும்.

7 வயதிலிருந்து12 வயது மாணவர்கள் பங்ெகடுக்கலாம்.

ஒரு மாணவர் ஒரு ேபாட்டியில் மட்டுேம பங்ெகடுக்க முடியும்.

இது ஒரு தனி நபர் ேபாட்டியாகும்.

ெகாடுக்கப்பட்ட தைலப்ைபெயாட்டிேய மாணவர்களின் பைடப்புகள் இருக்க
ேவண்டும்.

வைரதல், ச�றுவர் நிரலாக்கம், இருபாிமாண அைசவூட்டம், இைணயதளம்
வடிவைமத்தல் ஆக�ய ேபாட்டிகளின் பைடப்பு மற்றும் ேபாட்டிக்கான
விண்ணப்பபடிவம் 12-07-2026  இரவு 11.59 மணிக்குள் கூகல் பாரத்த�ன் வழி
அனுப்பப் பட ேவண்டும்.

தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பப் புத�ர்ப் ேபாட்டிக்கான விண்ணப்பபடிவம் 
      12-07-2026 த�கத�க்குள் எங்களுக்குக் கூகல் பாரத்த�ன் வழி அனுப்பப் பட ேவண்டும்.

மாநில அளவிலான தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பப் புத�ர்ப் ேபாட்டி 08-08-2026
(சனிக்க�ழைம) இைணயம் (Online) வழி நடத்தப்படும்.

அைனத்துப் ேபாட்டிகளிலும் மாநில அளவில் ெவற்றியாளர்களாகத்
ேதர்ந்ெதடுக்கப்பட்ட மாணவர்கள், ேதசிய நிைலப் ேபாட்டிக்கு ேநர்முகமாக
அைழக்கப்படுவர்.

இவ்வாண்டின் ேதச�ய நிைலயிலான ேபாட்டி பல்லூடகப் பல்கைலக்கழகத்த�ல்
(Multimedia University, Cyberjaya) 22-08-2026-இல் நைடெபறும்.

ேபாட்டிகளுக்குப் பயிற்சியளித்த ஆசிாியர்களின் ெபயரும், பங்ெகடுக்கும்
மாணவர்களின் ெபயரும் முழுைமயாக ஆங்கிலத்தில் இருத்தல் அவசியம்.

மாநில அளவிலான ேபாட்டியில் பங்குப்ெபறும் அைனத்து மாணவர்களுக்கும்
பங்ேகற்பு சான்றிதழ் வழங்கப்படும். பங்ேகற்பு சான்றிதைழ, நாங்கள் அறிவிக்கும்
வழிமுைறயின் படி மாணவர்கள் தரவிறக்கம் ெசய்து ெகாள்ளலாம்.

பங்ேகற்புச் சான்றிதைழ, மாணவர்கள் தித்தியான் டிஜிட்டல் இைணயதளத்தில்
ேபாட்டி முடிவுற்ற இரு வாரங்களில் தரவிறக்கம் ெசய்து ெகாள்ளலாம்.

மாணவர்களின் அைடயாள அட்ைட எண், விண்ணப்பப் பாரத்தில் பதிவு ெசய்யும்
ெபாழுது சாியானதாக இருக்க ேவண்டும். இதில் ஏேதனும் பிைழ ஏற்பட்டால்
பங்ேகற்பு சான்றிதைழ தரவிறக்கம் ெசய்ய இயலாமல் ேபாகலாம். இதற்கு, ேபாட்டி
ஏற்பாட்டாளர்கள் ெபாறுப்ேபற்க மாட்டார்கள். தவறான அைடயாள அட்ைட
எண்ைண விண்ணப்ப பாரத்த�ல் பத�வு ெசய்த மாணவர்களுக்கு மீண்டும்  சான்றிதழ்
வழங்கப்பட மாட்டாது.
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ேதசிய நிைல ேபாட்டிக்கான கல்வி அைமச்சின் அனுமதி கடிதம் அைனத்துப்
பள்ளிகளுக்கும் மின்னஞ்சல் வழி அனுப்பப்படும்.

நீதிபதிகளின் தீர்ப்ேப இறுதியானது.

ேதசிய நிைலப் ேபாட்டியில் பங்ெகடுக்கும் மாணவர்கள் பள்ளிசீருைட
அணிந்திருக்க ேவண்டும்.

ேபாட்டிகளில் பங்ெகடுக்கவும், பைடப்புகைளச் சமர்பிக்கவும் கீழ்க்காணும் ‘QR
Code’ஐ வருடி அல்லது இைணப்ைப ெசாடுக்கி கூகல் பாரத்ைதப் பூர்த்தி ெசய்ய
ேவண்டும்.

https://forms.gle/ZqhoiiayNsbX9u4d6
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https://forms.gle/BmEJjH2XZTvUK77m7


மாணவர்களின் வைரக்கைல பைடப்பு அதிகபட்சம் 5 MB-க்குள் மற்றும் JPEG /
PNG படக்ேகாப்பில் மட்டுேம அைமந்திருக்க ேவண்டும்.

இைணயத்தின் வழி பதிவிறக்கம் ெசய்த படங்கைளப் பயன்படுத்தக் கூடாது.

மாணவர்களின் பைடப்புகள் சுய ைகவண்ணத்தில் அைமந்திருக்க ேவண்டும்
.

பைடப்புகள் 12-07-2026 திகதிக்குள் ெகாடுக்கப்பட்ட கூகல்
பாரத்தின் இைணப்பில் அனுப்ப பட ேவண்டும்.

நீதிபதிகளின் தீர்ப்ேப இறுதியானது.

கீழ்க்கண்ட கூறுகைள அடிப்பைடயாகக் ெகாண்டு புள்ளிகள் வழங்கப்படும்.

போட்டியின் விதிமுைறகள்

1, 2 & 3 ஆம் ஆண்டு மாணவர்கள் மட்டுேம பங்ெகடுக்க ேவண்டும்.

“Tux Paint” ெமன்ெபாருைளப் பயன்படுத்தி வைரய ேவண்டும்.

இப்ேபாட்டியின் தைலப்பு :

தேர்ந்ெதடுக்கப்பட்ட மாணவர்கள் ேதச�ய நிைலப் ேபாட்டிக்கு அைழக்கப்படுவர்.

போட்டி 1 : வைரதல் (Drawing)

எதிர்கால வகுப்பைற
(Classroom of the Future)
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1. ேபாட்டியின் அறிமுகம்

சிறுவர் நிரலாக்கப் ேபாட்டி மாணவர்களின் கணினி நிரலாக்கத் திறன், பைடப்பாற்றல்,
ஆக்க சிந்தைன மற்றும் பிரச்ைனத் தீர்க்கும் திறைன ேமம்படுத்தும் ேநாக்கில்
நடத்தப்படுகிறது. இப்ேபாட்டியில் மாணவர்கள் Scratch இைணயத்தளத்ைதப்
பயன்படுத்தி கல்வி ேநாக்கத்துடன் கூடிய ஒரு எளிய, சுவாரஸ்யமான மற்றும் பயனுள்ள
விைளயாட்ைட உருவாக்க ேவண்டும்.

2. ேபாட்டியின் தைலப்பு

மாணவர்கள் கல்வி ேநாக்கத்துடன் ெசயல்படும் ஒரு Scratch விைளயாட்ைட உருவாக்க
ேவண்டும். விைளயாட்டில் பயனர் keyboard, mouse அல்லது பிற கட்டைளகைளப்
பயன்படுத்தும் ேபாது கதாபாத்திரங்கள் அல்லது ெபாருட்கள் ெசயல்பட ேவண்டும்.

3. பங்ேகற்புத் தகுத�

இப்ேபாட்டியில் 1-ஆம் ஆண்டு முதல் 6-ஆம் ஆண்டு வைர பயிலும் மாணவர்கள்
பங்ேகற்கலாம்.
ஒவ்ெவாரு மாணவரும் தனிப்பட்ட முைறயில் ஒரு Scratch திட்டத்ைத மட்டுேம
சமர்ப்பிக்கலாம்.
மாணவர்கள் தங்களது ெசாந்த முயற்சியில் உருவாக்கிய பைடப்ைப மட்டுேம
சமர்ப்பிக்க ேவண்டும்.
ெபற்ேறார், பாதுகாவலர் அல்லது ஆசிாியர்கள் வழிகாட்டலாம். ஆனால் திட்டத்தின்
முக்கிய ேயாசைன, வடிவைமப்பு மற்றும் நிரலாக்க முயற்சி மாணவருைடயதாக
இருக்க ேவண்டும்.

4. பயன்படுத்த ேவண்டிய தளம்

மாணவர்கள் https://scratch.mit.edu -ஐ பயன்படுத்தி தங்களது கல்வி விைளயாட்டு
திட்டத்ைத உருவாக்க ேவண்டும்.
Scratch ெமன்ெபாருைள கணினியில் பதிவிறக்கம் ெசய்ய ேவண்டிய
அவசியமில்ைல.
மாணவர்கள் Scratch இைணயத்தளத்தின் மூலம் ேநரடியாக திட்டத்ைத உருவாக்க
ேவண்டும்.
Scratch இைணயத்தளத்ைதப் பயன்படுத்துவதற்கு மாணவர்கள் Scratch கணக்ைகப்
பயன்படுத்தலாம்.
Scratch கணக்கு இல்லாத மாணவர்கள், ெகாடுக்கப்பட்டுள்ள காெணாளி வழிகாட்டி
இைணப்ைபப் பார்த்து தங்களது Scratch கணக்ைக உருவாக்கிக் ெகாள்ளலாம்.
ேதைவயான இடங்களில் ெபற்ேறார், பாதுகாவலர் அல்லது ஆசிாியாின்
வழிகாட்டுதைலப் ெபறலாம்.
Scratch கணக்கு உருவாக்கும் வழிகாட்டி காெணாளி இைணப்பு: 

                   https://youtu.be/sCJiKFjbq7s?si=pYgCpSezUHL8x3wt

ேபாட்டியின் விதிமுைறகள் :

 
 
 
 

 

ேபாட்டி 2 : சிறுவர் நிரலாக்கம் (Kids’ Coding)

கல்வி விைளயாட்டு உருவாக்குதல்
(Developing an Educational Game)
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போட்டி 2 : சிறுவர் நிரலாக்கம் (Kids’ Coding)

5. Scratch த�ட்டத்த�ல் இடம்ெபற ேவண்டிய கூறுகள்

மாணவர்கள் உருவாக்கும் Scratch திட்டத்தில் கீழ்க்கண்ட கூறுகள் இடம்ெபற            
ேவண்டும்:

பின்னணி படம்
கதாபாத்திரங்கள் அல்லது ெபாருட்கள்
இைச அல்லது ஒலி விைளவுகள்
உைர
அைசவூட்டம்

6. விைளயாட்டு வடிவைமப்பு வழிகாட்டுதல்

விைளயாட்டு மாணவர்கள் புாிந்துெகாள்ளும் வைகயில் எளிைமயாகவும்
ெதளிவாகவும் இருக்க ேவண்டும்.
விைளயாட்டு கல்வி ேநாக்கத்துடன் ெதாடர்புைடயதாக இருக்க ேவண்டும்.
பயனர் விைளயாட்ைட எவ்வாறு விைளயாட ேவண்டும் என்பைத விளக்கும்
ெதளிவான வழிமுைறகள் இருக்க ேவண்டும்.
கதாபாத்திரங்கள், பின்னணி, ஒலி மற்றும் அைசவூட்டம் விைளயாட்டின்
கருப்ெபாருளுடன் ெபாருந்த ேவண்டும்.
விைளயாட்டு ெதாடக்கம், ெசயல்பாடு மற்றும் முடிவு ஆகியவற்ைறக் ெகாண்டிருக்க
ேவண்டும்.
பயனர் சாியான பதில் அளித்தால் அல்லது சாியான ெசயைலச் ெசய்தால், feedback
வழங்கப்பட ேவண்டும்.
விைளயாட்டு முழுைமயாக இயங்கும் நிைலயில் இருக்க ேவண்டும்.

7.  சமர்ப்பிக்கும் முைற

மாணவர்கள் தங்களது Scratch திட்டத்ைத Scratch இைணயத்தளத்தில் உருவாக்கி
முடிக்க ேவண்டும்.
திட்டம் முடிந்ததும், Scratch இைணயத்தளத்தில் உள்ள “Share” ெபாத்தாைன
அழுத்தி திட்டத்ைத பகிரப்பட்ட நிைலயில் ைவத்திருக்க ேவண்டும்.
அதன் பிறகு, பகிரப்பட்ட Scratch திட்டத்தின் link-ஐ copy ெசய்ய ேவண்டும்.
அந்த Scratch shared project link-ஐ ேபாட்டிக்கான Google Form-இல் சமர்ப்பிக்க
ேவண்டும்.
.sb3 file அல்லது ேவறு எந்த project file-ஐயும் upload ெசய்ய ேவண்டியதில்ைல.
Google Form-இல் Scratch shared project link மட்டும் சமர்ப்பிக்க ேவண்டும்.

8. முக்க�ய சமர்ப்பிப்பு வித�முைறகள்

சமர்ப்பிக்கப்படும் Scratch link ெபாதுவாக திறக்கக்கூடிய shared link ஆக இருக்க
ேவண்டும்.
Share ெசய்யப்படாத அல்லது திறக்க முடியாத Scratch link மதிப்பீட்டிற்காக
ஏற்கப்படாது.
Google Form-இல் சமர்ப்பிப்பதற்கு முன், மாணவர்கள் ெபற்ேறார் அல்லது ஆசிாியர்
உதவியுடன் link சாியாக திறக்கப்படுகிறதா என்பைதச் சாிபார்க்க ேவண்டும்.
தவறான link, incomplete project அல்லது திறக்க முடியாத project link காரணமாக
மதிப்பீடு ெசய்ய முடியாத பைடப்புகளுக்கு ஏற்பாட்டுக் குழு ெபாறுப்பாக இருக்காது.
சமர்ப்பித்த பிறகு திட்டத்தில் ெபாிய மாற்றங்கள் ெசய்யாமல் இருக்க ேவண்டும்.
நீதிபதிகள் மதிப்பீடு ெசய்யும் ேபாது Google Form-இல் சமர்ப்பிக்கப்பட்ட Scratch
link அடிப்பைடயாகப் பயன்படுத்தப்படும்.
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தேர்ந்ெதடுக்கப்பட்ட மாணவர்கள் ேதச�ய நிைலப் ேபாட்டிக்கு அைழக்கப்படுவர்.

9. சமர்ப்பிப்பதற்கான் இறுத� நாள்

பைடப்புகள் 12-07-2026 திகதிக்குள் ெகாடுக்கப்பட்ட Google Form
இைணப்பின் மூலம் சமர்ப்பிக்கப்பட ேவண்டும்.
இறுதி நாளுக்குப் பிறகு சமர்ப்பிக்கப்படும் பைடப்புகள் ஏற்கப்படாது.

10. அனுமத�க்கப்படாத ெசயல்கள்

      கீழ்க்கண்ட ெசயல்கள் அனுமதிக்கப்படாது:

 பிறாின் Scratch திட்டத்ைத ேநரடியாக நகெலடுத்து சமர்ப்பித்தல்.
மற்ெறாரு மாணவாின் project link-ஐ சமர்ப்பித்தல்.
இைணயத்தில் உள்ள project-ஐ மாற்றமின்றி சமர்ப்பித்தல்.
ெபாருத்தமற்ற படங்கள், ெசாற்கள், ஒலி அல்லது கருத்துகைளப் பயன்படுத்துதல்.
வன்முைற, அவமதிப்பு, இன/மத உணர்வுகைள பாதிக்கும் உள்ளடக்கம் ேசர்த்தல்.
மாணவர்களின் தனிப்பட்ட தகவல்கள், முகவாி, அைடயாள எண், ெதாைலேபசி எண்
அல்லது தனிப்பட்ட புைகப்படங்கள் ேசர்த்தல்.
Share ெசய்யப்படாத project link சமர்ப்பித்தல்.
Google Form-இல் தவறான அல்லது முழுைமயற்ற தகவல் வழங்குதல்.

11. பாதுகாப்பு மற்றும் தனியுாிைம

மாணவர்கள் தங்களது தனிப்பட்ட தகவல்கைள Scratch project-இல் ேசர்க்கக்
கூடாது.
ெபற்ேறார் அல்லது ஆசிாியர் உதவியுடன் Scratch account மற்றும் project sharing
நைடமுைறையப் பின்பற்ற ேவண்டும்.
மாணவர்கள் இைணயத்ைதப் பயன்படுத்தும் ேபாது பாதுகாப்பான மற்றும்
ெபாறுப்பான digital behaviour-ஐ கைடபிடிக்க ேவண்டும்.
திட்டத்தில் பயன்படுத்தப்படும் படங்கள், ஒலி மற்றும் உைரகள் மாணவர்களுக்கு
ஏற்றதாக இருக்க ேவண்டும்.

12.  கீழ்க்கண்ட கூறுகைள அடிப்பைடயாகக் ெகாண்டு புள்ளிகள் வழங்கப்படும்.

ேபாட்டி 2 : சிறுவர் நிரலாக்கம் (Kids’ Coding)

6



போட்டியின் விதிமுைறகள் : 

ேபாட்டி 3 : இருபரிமான அைசவூட்டல் (2D Animation)

1 முதல் 6 ஆம் ஆண்டு மாணவர்கள் வைர பங்ெகடுக்கலாம்.

“Pencil2D” ெமன்ெபாருைளப் பயண்படுத்தி அைசவூட்டத்ைத வடிவைமத்திருக்க
ேவண்டும்.

இப்போட்டிக்கான தைலப்பு :

ெசயற்ைக நுண்ணறிவு நண்பன் 
(Ai Friend)

இருபாிமான அைசவூட்ட பைடப்புகள் வண்ண வடிவத்தில் அைமந்திருக்க ேவண்டும்.

மாணவர்களின் பைடப்பு அதிகபட்சம் 40 MB-க்குள், MP4 காெணாளி வடிவில் மட்டுேம
அைமந்திருக்க ேவண்டும்.

பைடப்புகள் 12-07-2026 திகதிக்குள் ெகாடுக்கப்பட்ட கூகல் பாரத்தின்
இைணப்பில் அனுப்ப பட ேவண்டும்.

நீதிபதிகளின் தீர்ப்ேப இறுதியானது.

கீழ்க்கண்ட கூறுகைள அடிப்பைடயாகக் ெகாண்டு புள்ளிகள் வழங்கப்படும்.

ேதர்ந்ெதடுக்கப்பட்ட மாணவர்கள் ேதச�ய நிைலப் ேபாட்டிக்கு அைழக்கப்படுவர்.
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கீழ்க்கண்ட கூறுகளுடன் இைணயத்தளம் அைமந்திருக்க ேவண்டும்.

முகப்பக்கம்  (Home Page)
3 தகவல் பக்கங்கள்  (3 Info Pages)

படங்கள், பின்னணி படங்கள், அைசவூட்ட படங்கள் & காெணாளி

போட்டியின் விதிமுைறகள் :

ேபாட்டி 4 : இைணயத்தளம் வடிவைமத்தல்  ( Website Designing)

4,5 & 6 ஆம் ஆண்டு மாணவர்கள் மட்டுேம பங்ெகடுக்க ேவண்டும்.

“Gramateria” ெமன்ெபாருைளப் பயண்படுத்தி இைணயத்தளம் வடிவைமத்திருக்க
ேவண்டும்.

இப்போட்டிக்கான தைலப்பு :

மாணவர் திறன் ேமம்பாட்டுத் தளம் 
(Student Skill Development Platform)

இைணயத்தள வடிவைமப்பில் இருக்க ேவண்டிய உள்ளடக்க கூறுகள்
கீழ்க்கண்டவாறு அைமந்திருக்க ேவண்டும்.

பைடப்புகள் 12-07-2026 திகதிக்குள் ெகாடுக்கப்பட்ட கூகல் பாரத்தின்
இைணப்பில் அனுப்ப பட ேவண்டும்.

வழிகாட்டி காெணாளி இைணப்பு: 

                          https://youtu.be/RHaaNPuYoXU?si=ppfAuf37vLFW3tLA

நீதிபதிகளின் தீர்ப்ேப இறுதியானது.
கீழ்க்கண்ட கூறுகைள அடிப்பைடயாகக் ெகாண்டு புள்ளிகள் வழங்கப்படும்.                             

ேதர்ந்ெதடுக்கப்பட்ட மாணவர்கள் ேதச�ய நிைலப் ேபாட்டிக்கு அைழக்கப்படுவர்.

Google Form-இல் link-ைய சமர்ப்பிக்க ேவண்டும்.
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4,5 & 6 ஆம் ஆண்டு மாணவர்கள் மட்டுேம பங்ேகற்க ேவண்டும்.

ேபாட்டிக்கான விண்ணப்ப படிவம் 12-07-2026 இரவு மணி 11:59-குள்
ெகாடுக்கப்பட்ட கூகல் பாரத்தில் அனுப்ப பட ேவண்டும்.

நள்ளிரவு 12:00 மணிக்கு ேமல் அனுப்பப் படும் விண்ணப்ப பாரங்கள் ஏற்றுக்
ெகாள்ளப்படாது.

மாநில அளவிலான ேபாட்டி இைணயம் வழி 08-08-2026-இல்
நடத்தப்படும்.

புதிர்ப் ேபாட்டிக்கான ேகள்விகளின் இைணப்பு, தித்தியான் டிஜிட்டல் இைணயதளத்தில்
வழங்கப்படும்.

ஒவ்ெவாரு மாணவர்களும் 30 ேகள்விகைள, 30 நிமிடத்திற்குள் பதிலளிக்க ேவண்டும்.

புதிர்ப் ேபாட்டிக்கு மூன்று வைகயில் புள்ளிகள் கணக்கிடப்படும்:

i)    சாியான விைடக்கான அடிப்பைடப் புள்ளிகள்   (Base Score)

ii)   விைடயளிப்பதற்கு எடுத்து ெகாள்ளப்படும் ேநர அடிப்பைடயிலான புள்ளிகள் (Time Bonus)

iii)  தவறான விைடக்கு புள்ளிகள் குைறக்கப்படும் (Penalty Score)

ேபாட்டியின் ேபாது மாணவர்கள் தங்களின் அைடயாள அட்ைட எண்ைண (MYKAD No)
உள்ளிட்டு, ேபாட்டி அகப்பக்கத்தில் உள் நுைழய (Login) ேவண்டும்.

மாநில அளவிலான புதிர்ப் ேபாட்டியில் அதிக புள்ளிகைளப் ெபற்று ெவற்றி ெபறும்
மாணவர்கள் ேதசிய நிைல ேபாட்டிக்குத் ேதர்ந்ெதடுக்கப்படுவர்.

நீதிபதிகளின் தீர்ப்ேப இறுதியானது.

   முக்கிய குறிப்பு      :-

ேதசிய நிைல ேபாட்டிக்குத் ேதர்வாகும் மாணவர்கள் கட்டாயமாக ேபாட்டிக்கு
வரும் ெபாழுது மடிக்கணினி (Laptop) அல்லது (Tablet) -ஐ உடன் ெகாண்டு வர
ேவண்டும்.

ேபாட்டி 5 : தகவல் ெதாடர்புத் ெதாழில்நுட்பப் புதிர்ப் ேபாட்டி  (ICT Quiz) 
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இயங்குதளம் (Operating System)  
வன்ெபாருள் & ெமன்ெபாருள் (Hardware & Software)  
வைரகைல & பல்லூடகம் (Graphics & Multimedia)  
இைணயம் & மின்னஞ்சல் (Internet & Email)  
நிரலாக்க ெமாழி( Programming Language)  
அலுவலகப் பயன்பாடும் தரவு தளமும் (Office application & Database)  
பிைணயம் (Networking) 
ெசயற்ைக நுண்ணறிவு (Artificial Intelligence)
ெபாது தைலப்புகள் (General Question)

இப்புதிர்ப் ேபாட்டியில், கீழ்க்கண்ட மாநிலங்களுக்குக் ெகாடுக்கப்பட்ட ேநர அடிப்பைடயில்
மாணவர்கள் கலந்து ெகாள்ள ேவண்டும். ஒவ்ெவாரு மாநிலத்திற்கும் ெகாடுக்கப்பட்ட 3 மணி
ேநரத்திற்குள் எப்ெபாழுது ேவண்டுெமன்றாலும் மாணவர்கள் ேபாட்டியில் பங்ெகடுக்கலாம்.
அவர்கள் ேபாட்டிையத் ெதாடங்கி 30 நிமிடத்திற்குள் முடித்து விட ேவண்டும்.

ேபாட்டி 5 : தகவல் ெதாடர்பு ெதாழில்நுட்பப் புதிர் ேபாட்டி   (ICT Quiz)

மாணவர்கள் கீழ்க்கண்டத் தைலப்புகளின் அடிப்பைடயில் புத�ர்ப் ேபாட்டிக்குத்
தயாராகலாம்
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